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GRILLE DE PROGRAMMATION MENSUELLE

Mois: JUIN 2025

Cr.: Les Pandas

Educ.: Fatima

Théme/objectif du mois: Fin d’année et féte des peres

LUNDI 2 | MARDI 3 | MERCREDI 4 | JEUDI 5 | VENDREDI 6
Nom de I’activité: Bricolage féte des peres Nom de I’activité: Sortie au parc Nom de I'activité: Ballon Master Nom de I'activité: Soccer
Lieu: Local Lieu: Parc Lieu: Cour d’école Lieu: Parc
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Type d’activité: Arts et artisanat Type d’activité: Jeu Type d’activité: Physique Type d’activité: Physique PEDAGO
Dimension: Cognitive Dimension: Moteur Dimension: Moteur Dimension: Moteur
LUNDI 9 | MARDI 10 | MERCREDI 11 | JEUDI 12 | VENDREDI 13
Nom de I'activité: Sortie au parc Nom de I'activité: Cartes féte des péres Nom de I'activité: Bracelets Nom de I'activité: Gym Nom de I'activité: Gym
Lieu: Parc Lieu: Local Lieu: Local Lieu: Gym Lieu: Gym
Type d’activité: Jeu Type d’activité: Arts et artisanat Type d’activité: Arts et artisanat Type d’activité: Physique Type d’activité: Physique
Dimension: Moteur Dimension: Cognitive Dimension: Moteur Dimension: Moteur Dimension: Moteur
LUNDI 16 | MARDI 17 | MERCREDI 18 | JEUDI 19 | VENDREDI 20
Nom de I'activité: Just Dance Nom de I'activité: Basket-ball Nom de I'activité: Course du seau d’eau Nom de I'activité: Sortie au parc Nom de I'activité: Jeux libres
Lieu: Local Lieu: Cour d’école Lieu: Cour Lieu: Parc Lieu: Cour d’école
Type d’activité: Physique Type d’activité: Physique Type d’activité: Jeu Type d’activité: Physique Type d’activité: Jeu
Dimension: Socio-affectif Dimension: Moteur Dimension: Moteur Dimension: Moteur Dimension: Socio-affectif
LUNDI 23 | MARDI 24 | MERCREDI 25 | JEUDI 26 | VENDREDI 27
Nom de I'activité: Jeux libres
Lieu: Cour d’école RS CONGE’ S
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Type d’activité: Jeu CONGE FERIE PEDAGO PEDAGO FIN DES CLASSES
Dimension: Socio-affectif
LUNDI 30
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FIN DES CLASSES

FETE DES PERES
Dimanche 15 juin 2025

Types d’activités:

Arts et artisanat

Connaissance du monde et culture
Culinaire

Eveil scientifique

Jeu

Liée a I'apprentissage du frangais
Liée a I'environnement

Physique

Dimensions:

Cognitif
Moteur
Socio-affectif et moral




