
Grille de programmation mensuelle        
  

  
Mois: De juin                                 Pour les enfants de: 3e année 

  
Nom de l’éducatrice: Lizbeth Cortez Cahua 

  
Thème : Le premier mois de l'été: le solstice a lieu le 21 juin, le jour le plus long de l'année. 

  
  
Jour 

et 
détail

s 

LUNDI 2 MARDI 3 MERCREDI 4 JEUDI 5 VENDREDI 6 

  
  

Pério

de de 

l’aprè

s-midi  

Activité: jeu 

aux modules 

  

Lieu: Parc de 

la Bruère   

Type: Physique 

Dimension: 

Moteur 

Activité: aux gym 

Matériel: ballon 

de soccer et 

matelas.  

  

Type: Physique 

Dimension: 

Moteur 

Activité: jeu aux 

modules 

  
Lieu / Matériel: 

Parc de la Bruère   

Dimension :  
Moteur, 

psychomoteur  

Activité: 

Arrosage des 

plantes 

  

Lieu / Matériel: la 

cour de l’école, 

arrosoirs et de 

l’eau. 

Type: liée à 

l'environnement 

PÉDAGOGUIQUE 

    

 

    Festimousse 

 

Jour 

et 
détail

s 

LUNDI 9 MARDI 10 MERCREDI 11 JEUDI 12 VENDREDI 13 

  
  

Pério

de de 

l’aprè

s-midi  

Activité : 

Master 

Matériel : 

ballon 

master 

Lieu: la 

cours de 

l’école 

Type : 

Physique 

Activité: Biscuit 

soleil  

Matériel: farine, 

des œufs, 

sucre beurre. 

Type: Culinaire 

 Activité: 

Arrosage des 

plantes 

Type: liée à 

l'environnement 

 

Activité: création 

cadeau pour le 

jour de papa 

Matériel:  

crayons, 

feuillies, etc. 

 
Type: Arts et 

artisanat 
  

Activité: 

Musique et 

chorographie 

Lieu / Matériel: 

système de son 

Type: Sociale, 

affective  

Dimension: 
social affective 

Jour 

et 
détail

s 

LUNDI 16 MARDI 17 MERCREDI 18 JEUDI 19 VENDREDI 20 



 

  
Pério

de de 

l’aprè

s-midi  

Activité: aux 

gym 

Matériel: ballon 

de soccer et 

matelas.  

Type: Physique 

Dimension: 

Moteur 

Activité: Les 

pirates 

 Matériel: 

cerceaux 

Type: Physique 

Dimension: 

Moteur 

 

Activité: Musique 

et chorographie 

Lieu / Matériel: 

système de son 

 
Type: artistique 

Dimension 

Sociale, affective 

 

  

Activité: Biscuit 

pépites aux 

chocolats. 

  
Matériel: farine, 

des œufs, sucre 

beurre et 

pépites de 

chocolat. 

 Type: Culinaire 

Activité: jeu aux 

modules 

Lieu / Matériel: 

Parc de la 

Bruère   

Dimension :   
psychomoteur 

 

 


